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ACADEMY

DOCUMENTO PARA PERSONAS INTERESADAS

Taller practico: IA de cero a agentes

Una explicacion completay facil de entender para conocer qué aprenderas, qué practicaras
y qué te llevaras.

INICIO DURACION METODO
24 de octubre 4 clases - 16 horas 50 % teoria - 50 % practica

APRENDER - PRACTICAR - CREAR - APLICAR




AI ACADEMY / Taller prdactico: IA de cero a agentes

EN POCAS PALABRAS

Una ruta practica para dejar de improvisar con la lA

Eltaller empieza desde cero y avanza hasta construir un agente que coordina subagentes para ejecutar
una tarea concreta con limites y supervision.

16 HORAS 50 % TEORIA Y 50 % PRACTICA INICIA

Cuatro encuentros de cuatro horas. Una explicacién para entender 24 de octubre de 2026
fundamentos y conceptos; el resto es
practica individual.

¢FECHAS Y HORARIO DEL TALLER?

Clase 1: 24 de octubre de 2026.

Clase 2: 31 de octubre de 2026.

Clase 3: 7 de noviembre de 2026.

Clase 4: 14 de noviembre de 2026.

Horario: los 4 sabados, de 8:00a. m.a 12:00 p. m.

¢PARA QUIEN ES?

Para absolutamente cualquier persona adulta (+ de 18 afios) con ganas de aprender inteligencia artificial
aplicada. No importa tu profesién, experiencia previa o sector. No necesitas programar; si necesitas
disposicién para practicar, probary revisar.

La transformacion que propone

ANTES DURANTE DESPUES

Preguntas aisladas, respuestas variables Método, practica, comparacion, Configuraciones propias, prompts, skills

y opciones sin configurar. documentacion y acompafiamiento. y un sistema funcional de agente

coordinador + subagentes.

SIN PROMESAS VACIAS

La IA puede equivocarse y las interfaces cambian. Por eso aprenderas a verificar, proteger datos, documentar
decisionesy conservar control humano.
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COMO APRENDERAS

Cada clase conecta: explicacion, demostraciony

practica

ENTENDER VER HACER

Concepto y utilidad en Demostracién paso a Ejercicios individuales

lenguaje sencillo. pasoy errores con instrucciones
realistas. visibles.

Lo que necesitas:

e Cualquier suscripciéon de ChatGPT, Claude o Gemini.

PROBAR

Nuevos casos, limites
o fallos controlados.

e Desde la clase 3: una suscripcion pagaday activa en al menos una de esas plataformas.

e Ganas de aprendery disposicidn para realizar ejercicios individuales.

EXPLICAR

Evidenciasy
explicacién con tus
palabras.

¢ No necesitas traer computadora: Campuslands cuenta con equipo de cémputo para el taller. Si lo prefieres,

puedes traer tu laptop por gusto personal; no es un requisito.

IMPORTANTE SOBRE LA SUSCRIPCION

Puedes comenzar las clases 1y 2 con cuentas gratuitas. Para la clase 3 debes tener una suscripcion activay
pagada, la cual utilizaras para construir skills y continuar con agentes en la clase 4.
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ANTES DE INSCRIBIRTE

Datos practicos del taller

Horario, sede, cupo, registro y contacto: lo que necesitas saber para participar.

DATO ‘ DETALLE \

Fechas 24 de octubre, 31 de octubre, 7 de noviembre y 14 de noviembre de 2026.
Horario Los 4 sabados del taller, de 8:00 a. m. a 12:00 p. m.
Modalidad 100 % presencial: la mejor manera de aprender es haciendo. Serds guiado por expertos paso a paso.
Sede Al Academy by Campuslands GT.
Ubicacién: https://maps.app.goo.gl/g15uDQ62jxqpa82F7
Cupo 30 cupos en total.

Para participar debes estar inscrito y tener el taller pagado antes del 24 de octubre de 2026, fecha de la

Inscripcion y pago .
P ypag primera clase.

Registro Formulario de registro: https://forms.cloud.microsoft/r/KFXsbYs16s

Alterminar recibes un certificado de participacion emitido por Campuslands. No es un titulo ni un aval

Certificado ..
académico.

Teléfono: 32705200 (desde fuera de Guatemala: +50232705200).
Contacto Correo: admisiones@campuslands.pro

Instagram: https://www.instagram.com/campuslandsgt/

TU INSTRUCTOR
Andre Lopez

Pionero en ecosistemas de IA y automatizacion: disefiador de flujos avanzados con agentes inteligentes,
modelos multimodales de video neuronal, voz sintética y automatizacién de flujos con IA.

Mentor e instructor internacional: apasionado por desmitificar la inteligencia artificial y transferir habilidades
practicas de alto valor a la nueva generacion de profesionales.
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CLASE 1 DE 4 - 4 HORAS

Configuracion y fundamentos

Antes de pedir mejores resultados, prepara la herramientay aprende a reconocer qué ocurre detras de
cada respuesta.

OBJETIVO DE LA CLASE VALOR QUE TE LLEVAS
Configurar una IA (ChatGPT, Claude o Gemini) con criterios de Dejas de utilizar asistentes con opciones desconocidas.
privacidad, personalizacién, memoria, organizaciony Obtienes una base segura, un lenguaje comun y comandos

verificacién; comprender el vocabulario que se utilizard durante ~ concretos que puedes aplicar desde el mismo dia.
todo el taller.

ENTREGABLES

Pasaporte de configuracion de la plataforma de tu eleccidn, glosario personaly biblioteca de 20 comandos
esenciales con ejemplos propios.

TEORIA PRACTICA PAUSA
1 horay 45 minutos para incorporar 1 horay 45 minutos para construir, 30 minutos de descanso.
conceptos, decisiones y limites. probar, comparar y documentar.

¢ Qué aprenderas?

CONCEPTO EN PALABRAS SENCILLAS

Modelo Sistema entrenado que produce una salida probable.
Prompt Instruccién con la que orientas una respuesta.
Contexto Informacién que cambia la interpretacion de la tarea.
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CONCEPTO EN PALABRAS SENCILLAS

Token Unidad pequena de texto que consume espacio de contexto.
Memoria Informacién que la plataforma puede reutilizar entre conversaciones.
Proyecto Espacio que agrupa chats, archivos e instrucciones para un propdsito.
Herramienta Capacidad para buscar, leer, calcular, crear o actuar.

Alucinacion Dato inventado o incorrecto que parece convincente.

Trigger Condicién que inicia una tarea.

Hook Punto del proceso en el que se aplica una regla o revisioén.

Loop Ciclo de planear, actuar, observary ajustar.

Guardrail Regla que limita, transforma, detiene o escala una accion.

¢ Qué haras en la practica?

1. Abre cada plataforma y registra la cuenta, plan y opciones disponibles; no copies credenciales en la plantilla.

2. Revisa privacidad, uso de datos, historial o actividad y memoria. Anota la decisién tomada y su motivo.

3. Configurainstrucciones generales: idioma claro, nivel de detalle, formato, preguntas ante vacios y separacion
entre hechos e inferencias.

4. Creaun espacio de practica llamado «Taller IA - practicas» o su equivalente disponible.

5. Usael mismo caso ficticio en las tres plataformas y aplica cinco comandos: resumir, extraer, comparar, verificar
y mejorar.

Caso base: «Estas son notas ficticias de una reunién de una asociacion vecinal. Extrae acuerdos, pendientesy
preguntas abiertas. No inventes responsables ni fechas; escribe “no disponible” cuando falte un dato».

Al terminar esta clase podras:

e Distinguir memoria, historial, proyecto y chat temporal.

e Explicar qué datos no cargarias 'y por qué.

e Tener la herramienta de tu eleccion (ChatGPT, Claude o Gemini) configurada con instrucciones basicas y un espacio
de practica.

e Disponer de una biblioteca de comandos con propdsito, entrada, salida y conducta ante vacios definidos.

CAMPUSLANDS - INICIO 24 DE OCTUBRE - 6



AI ACADEMY / Taller prdactico: IA de cero a agentes

CLASE 2 DE 4 - 4 HORAS

Prompts que producen resultados utiles

Convertir una intencién difusa en una instruccién clara, comprobable y mejorable.

OBJETIVO DE LA CLASE VALOR QUE TE LLEVAS
Disenar, probary mejorar prompts usando el método ROCAV, Aprendes a explicar exactamente qué necesitas, reducir
patrones reutilizables y criterios explicitos de calidad. supuestos, comparar versiones y mejorar resultados sin

depender de repetir la misma pregunta al azar.

ENTREGABLES

Portafolio de cinco prompts ROCAV con versidn inicial, version mejorada, salida de prueba, rubricay
aprendizaje documentado.

REQUISITO PARA PARTICIPAR

Traer el pasaporte y la biblioteca de comandos de la clase 1. Para esta clase todavia puede utilizarse una
cuenta gratuita.

TEORIA PRACTICA PAUSAS
1 horay 45 minutos para incorporar 1 horay 45 minutos para construir, 30 minutos de descanso.
conceptos, decisiones y limites. probar, comparar y documentar.
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¢ Qué aprenderas?

CONCEPTO EN PALABRAS SENCILLAS ‘

R - Rol util Perspectiva que ayuda a resolver la tarea sin fingir autoridad.

O - Objetivo Resultado o cambio que debe lograr la salida.

C - Contexto Datos que realmente cambian la respuesta.

A - Acuerdos Audiencia, formato, tono, longitud, restricciones y limites.

V - Verificacion Criterios de calidad, manejo de vacios y comprobacién final.
Iteracion Probar, detectar una falla, cambiar una variable y volver a evaluar.

¢ Qué haras en la practica?

Elegir cinco tareas de distinta naturaleza: resumir, transformar, comparar, planificar y evaluar.
Escribir una version inicial deliberadamente breve y guardar su salida.

Reescribir cada prompt con ROCAYV, sin agregar contexto que no cambie la respuesta.
Pedir a la IA que pregunte cuando falte un dato material en lugar de inventarlo.

akrobd

Probar la version mejorada con la misma entrada.

Prompt base: «<Actia como tutor paciente. Crea una guia para que una persona sin experiencia active la
verificaciéon en dos pasos en una cuenta de practica. Usa ocho pasos, una accion por paso, define tecnicismos,
no pidas contrasefias y termina con una lista de comprobacién».

Al terminar esta clase podras:

e Construir prompts que reconozcan objetivo, contexto, acuerdos y verificacién.

e Evaluar las salidas con criterios definidos antes de generarlas.

e Mejorar versiones a partir de cambios observables.

e Reutilizar el prompt con una entrada equivalente (documentos, tareas o palabras).
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CLASE 3 DE 4 - 4 HORAS

Skills: procesos que se pueden repetir

Convertir una buena forma de trabajar en una capacidad reutilizable, activable y comprobable.

OBJETIVO DE LA CLASE VALOR QUE TE LLEVAS

Construir e implementar una skill para una tarea concreta, con Dejas de reconstruir instrucciones desde cero. Obtienes un
activacion, entradas, procedimiento, salida, limites, recursos 'y proceso organizado que puedes volver a usar, adaptary
pruebas. mejorar en nuevos casos.

ENTREGABLES

Skill versién 1.0 implementada en la IA seleccionada, ficha portable, ejemplo de uso y pruebas de caso feliz,
borde, fallo y no activacion.

REQUISITO PARA PARTICIPAR

Desde esta clase es requerido contar con una suscripcion de pago activa en al menos una IA trabajada:
ChatGPT, Claude o Gemini. La misma cuenta se utilizara en la clase 4. Verifica acceso, recuperaciony
facturacion antes de llegar; nunca compartas credenciales.

TEORIA PRACTICA PAUSAS
1 horay 45 minutos para incorporar 1 horay 45 minutos para construir, 30 minutos de descanso.
conceptos, decisiones y limites. probar, comparary documentar.
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¢ Qué aprenderas?

CONCEPTO EN PALABRAS SENCILLAS ‘

Nombre Verbo y objeto, breve y diferenciable.

Descripcion Capacidad, disparadores y exclusiones.

Entradas Datos obligatorios, opcionales, sensibles y formato.

Pasos Secuencia, decisiones, preguntas y manejo de errores.
Salida Secciones, longitud, tono y contrato de entrega.

Recursos Referencias, plantillas, archivos o herramientas permitidas.
Limites Fuera de alcance, permisos y condiciones de pausa.
Control Checklist, pruebas y evidencia de finalizacion.

¢ Qué haras en la practica?

1. Confirmar que tu suscripcion de pago esta activay que la cuenta permite crear o guardar una configuracion
reutilizable equivalente.

2. Elegir unatarea de bajo riesgo que repitas: resumir reuniones, preparar respuestas, organizar solicitudes, crear
un plan o revisar un documento.

3. Escribir un disparador (trigger) positivo, dos peticiones que deben activar la skill y dos casos parecidos que no
deben activarla.

4. Definir entradas obligatorias, opcionalesy prohibidas. Incluir una regla de minimizacién de datos.

5. Convertir el proceso en pasos numerados con decisiones y preguntas cuando falte informacion.

Ejemplo de skill: «<Notas a plan de accién». Se activa cuando se entregan notas y se pide extraer acuerdos o
seguimiento. No se activa para transcribir audio ni evaluar personas. Si falta responsable o fecha, marcalo
como pendiente; nunca inventes.

Al terminar esta clase podras:

e Activar la skill con las peticiones correctas y no activarla fuera de su alcance.
e Producir una salida verificable en un caso nuevo.

e Registrar vacios y errores sin rellenarlos con invenciones.

e Evidenciar lo procesado de cuatro pruebasy una mejora entre versiones.
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CLASE 4 DE 4 - 4 HORAS

Agentes y subagentes: de la intencion a la accion

Construir un sistema aplicado que no solo responde: recibe un objetivo, reparte trabajo cuando conviene,
ejecuta pasos, integra resultados, verificay se detiene cuando corresponde.

OBJETIVO DE LA CLASE VALOR QUE TE LLEVAS

Creary probar un agente funcional de bajo riesgo en la IA Comprendes qué hace realmente un agente, cuando vale la
seleccionada, reutilizando la skill de la clase 3 e incorporando pena usar subagentes y como coordinarlos. Terminas con un
herramientas, estado, ciclo, permisos, guardrails, trazabilidad, prototipo que realiza una tarea concreta, integra aportes
aprobacion humanay una delegacién controlada entre especializados, registra lo ocurrido y pide ayuda antes de
subagentes especializados. acciones sensibles.

ENTREGABLES

Sistema funcional de alcance controlado con un agente coordinador y dos subagentes, ficha de arquitectura,
contrato de delegacion, tres escenarios de prueba, registro de ejecucidon y demostracion final de tres minutos.

REQUISITO PARA PARTICIPAR

Una suscripcion activay pagada, y la skill version 1.0 de la clase 3, para trabajar con informacion ficticia,
publica o anonimizada.

TEORIA PRACTICA PAUSAS
1 horay 45 minutos para comprender 1 horay 45 minutos para construir, 30 minutos de descanso.
conceptos, decisiones y limites. probar, comparar y documentar.
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¢ Qué aprenderas?

CONCEPTO EN PALABRAS SENCILLAS

Objetivo Resultado que el agente persigue y condicién para terminar.

Estado Informacién minima que conserva durante la tarea.

Herramienta Capacidad que puede consultar o utilizar con permiso.

Loop Interpretar, planear, actuar, observar, ajustary terminar.

Hook Control antes o después de una accioén.

Guardrail Regla que limita, detiene o escala.

Traza Registro de pasos, resultados, decisiones y errores.

Handoff Entrega a una persona cuando falta autoridad, dato o seguridad.

Agente coordinador Descompone el objetivo, asigna tareas, recibe resultados y decide el siguiente
paso.

Subagente Especialista con una misién acotada, entradas y salida definidas; no trabaja sin
limites.

Contrato de delegacion Acuerdo sobre qué recibe el subagente, qué debe devolver, en qué formatoy

cuando debe detenerse.

¢ Qué haras en la practica?

1. Elegirun objetivo de bajo riesgo con inicio y final claros. Ejemplos: organizar notas, preparar un plan de estudio,
clasificar consultas ficticias o crear un borrador de seguimiento.

2. Reutilizar la skill 1.0 como procedimiento central y definir qué entradas acepta.

3. Decidir silatarea realmente necesita subagentes. Usarlos solo cuando existan responsabilidades separables;
evitar delegar una tarea que un solo flujo resuelve con claridad.

4. Crear dos subagentes con roles no superpuestos. Para cada uno definir misién, entrada, fuentes permitidas,
formato de salida, prohibiciones y condicion de término.

5. Disefar el contrato de delegacion: el coordinador indica contexto minimo, tarea exactay criterio de calidad; el
subagente devuelve resultado, evidencia, dudasy estado.

Sistema ejemplo: «Orientador de consultas del taller». Coordinador: clasifica intencién, distribuye trabajo,

valida y solicita aprobacion. Subagente Investigador: busca Unicamente informacién autorizada y cita su origen.
Subagente Redactor: prepara la respuesta en lenguaje sencillo usando solo los hechos recibidos. El sistema no
cobra, no promete cupos, no inventa precios, no envia mensajes sin aprobaciény no almacena datos sensibles.

Al terminar esta clase podras:

e Ejecutar un sistema con una tarea realista de principio a fin dentro de su alcance.

e Lograr que el coordinador delegue solamente cuando aporta valory que cada subagente devuelva una salida
verificable.

e Usar la skill y las herramientas definidas sin anadir permisos innecesarios.

e Detener el sistemay solicitar aprobacién ante una accién amarilla o roja.

e Entregar como resultados: fuentes, trazas, limites y pendientes comprensibles.
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LO QUE TE LLEVAS

Una caja de herramientas propia y organizada

ENTREGABLE PARA QUE TE SIRVE

Pasaporte de configuracion Repetir tus decisiones de privacidad, personalizacién y organizacion.
Biblioteca de 20 comandos Resolver tareas frecuentes con verbos, criterios y formato.

Cinco prompts ROCAV Dirigir mejor la Ay evaluar cada salida.

Skill 1.0 Reutilizar una forma de trabajar sin comenzar desde cero.

Agente funcional con subagentes

aprobacion.

Plantillas y plan de 7 dias Continuar practicando después del taller.

Preguntas rapidas

¢ INVERSION?

Es unainversion de Q2,250.00 por el taller de 4 clases.

¢FACILIDADES DE PAGO?

e Hasta 10 cuotas sin interés.
e Pagosdirectos via transferencia o POS de NEONET.

¢HAY PROMOCION?

Se hard una promocidn en nuestra pagina de Instagram. Siguenos para estar pendiente de ella:
https://www.instagram.com/campuslandsgt/

¢NECESITO EXPERIENCIA O PROGRAMACION?

No. La ruta comienza desde ceroy explica cada término antes de aplicarlo.

¢ES SOLO PARA PROFESIONALES?

No. Puede tomarlo cualquier persona adulta (+ de 18 anos) con ganas de aprender IA aplicada,
independientemente de su profesion, estudios o sector.

¢VOY A CREAR UN AGENTE Y USAR SUBAGENTES?

Si. En la cuarta clase construiras y probaras un agente coordinador de bajo riesgo con dos subagentes
especializados. El sistema realizara una tarea concreta, utilizara tu skill, integrara resultados, verificara la
calidad y solicitara aprobaciéon cuando corresponda.

¢NECESITO UNA IA DE PAGO?

Si, desde la clase 3 necesitas una suscripcion de pago activa en al menos una |IA (ChatGPT, Claude o Gemini).

Las primeras dos clases pueden realizarse con cuentas gratuitas.
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¢MODALIDAD?

100 % presencial, ya que la mejor manera de aprender es haciendo. Seras guiado por expertos paso a paso.

¢Y SI NECESITO CANCELAR O NO PUEDO ASISTIR A UNA CLASE?

La cancelacion de clases se puede realizar previo al inicio de la primera clase del taller. Una vez inicia el taller,
contamos tu participacion.

¢COMO ME INSCRIBO?

Registrate en el formulario: https://forms.cloud.microsoft/r/KFXsbYs16s

Para participar debes estar inscrito y tener el taller pagado antes del 24 de octubre de 2026, fecha de la primera
clase.
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